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Les charpentiers et les architectes utilisent souvent des figures géométriques 
courantes, telles que les rectangles, les carrés, les triangles et les cercles, lorsqu'ils construisent des bâtiments, des ponts ou des équipements de loisirs. Pour créer ces figures avec exactitude, ils utilisent des outils géométriques, tels que les rapporteurs, les compas, les règles de précision et les règles ordinaires et les programmes informatiques.
Termes utilisés dans la construction des figures et des objets

[image: image5.wmf]En tant qu'ouvrier en bâtiment, l'une des tâches de Bob est de tracer des figures et des objets avant de les découper ou de les assembler. Pour tracer des figures et des objets, Bob doit comprendre le langage de la géométrie.
Le tableau ci‑dessous décrit certains des termes courants associés aux figures et aux objets.
	Terme
	Signification
	Exemple

	Point
	Point de repère ou point de départ
	(

	Droite
	Rangée de points qui s'étend indéfiniment dans deux directions
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	Segment de droite
	Portion ou partie d'une droite
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	Droites parallèles
	Deux droites dans un même plan qui ne se croisent ou ne se rejoignent jamais
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	Droites sécantes
	Deux droites dans un même plan qui se croisent
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	Droites perpendiculaires
	Deux droites dans un même plan qui se croisent à 90°
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	Droites horizontales
	Droites allant de gauche à droite
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	Droites verticales
	Droites allant de haut en bas
	

	Demi-droite
	Rangée de points limitée d'un côté   (voir droite)
	




1. Trouve des exemples des termes suivants à l'école ou dans ta communauté, comme dans les dessins, les croquis ou les photos à l'échelle. Nomme chacun d'eux en utilisant le ou les termes corrects. Prépare-toi à présenter tes exemples à ton enseignant ou à tes camarades de classe.

Tracer des cercles

Le compas est un outil géométrique composé de deux bras. Il est utilisé pour tracer des cercles et des arcs et pour mesurer le diamètre.






À l'aide d'un compas, trace des cercles de différents rayons.
Tracer des carrés et des rectangles

Pour tracer des carrés et des rectangles avec exactitude, utilise une règle et un rapporteur.
La règle est utilisée pour mesurer et tracer la longueur de chaque côté. 

Le rapporteur est utilisé pour mesurer les angles.
Suis ces étapes pour tracer un rectangle ou un carré à l'aide d'une règle et d'un rapporteur.
1.
À l'aide d'une règle, trace une ligne droite, de la longueur d'un des côtés.
2.
À l'aide d'un rapporteur, mesure et marque un angle de 90° à l'une des extrémités de la droite.
3.
Trace une autre ligne droite de la longueur du côté suivant, en utilisant ta marque de 90°.
4.
Répète les étapes 2 et 3 pour terminer ton carré ou ton rectangle.
Tracer des hexagones et des triangles équilatéraux à l'aide d'un compas

Trace un cercle avec ton compas. Ne change pas l'ouverture de ton compas. Dessine ensuite un arc sur la circonférence de ton cercle. 
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Place la pointe sur l'arc et trace un autre arc sur la circonférence.

Place la pointe sur le nouvel arc et trace un autre arc sur la circonférence.

Tu pourras répéter cela 6 fois. 

Relie les points formés par l'intersection des arcs et de la circonférence pour faire un hexagone. Relie les points en alternance pour former un triangle.

Tracer des figures à l'aide d'un ordinateur

Tu peux utiliser un ordinateur pour tracer rapidement des cercles, des rectangles, des carrés et des triangles, à l'aide d'un programme de dessin ou d'un autre logiciel. Demande des renseignements supplémentaires à ton enseignant.
Représenter des objets à trois dimensions à l'aide de stratégies à deux dimensions 


Les objets ci‑dessus peuvent être créés à l'aide d'une série de points et de segments de droites.
Dessiner des objets à trois dimensions sur une feuille de papier à points
Dessine les deux bases de l'objet.

Connecte les points similaires. Fais en sorte que les segments de droite soient parallèles les uns aux autres et de longueur identique.








Dessiner des objets à trois dimensions sur une feuille de papier quadrillé
Dessine les deux bases de l'objet.

Connecte les points similaires. Fais en sorte que les segments de droite soient parallèles les uns aux autres et de longueur identique.



1. L'exemple ci-dessous est un développement. Lorsqu'il est plié, il forme un cube.
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	


Utilise une feuille de papier quadrillée pour réaliser plusieurs développements et créer des cubes. Combien de développements différents peux-tu utiliser pour former un cube?
2. Mets tes camarades au défi de créer diverses formes à l'aide d'une feuille de papier quadrillé ou d'autres méthodes.
3. Réalise divers objets en trois dimensions à l'aide d'un crayon et d'une feuille de papier, d'une feuille de papier quadrillé, d'un développement ou d'un ordinateur :

prismes : prisme à base triangulaire, cube, prisme à base rectangulaire
pyramides : à base triangulaire, à base carrée, à base rectangulaire
autres : cône, cylindre, sphère.



Les règles du jeu

Vous avez besoin de :  

un dé à six faces, un ensemble de figures, des équipes de 2 à 4 joueurs
Le jeu

Chacun votre tour, jetez le dé et prenez un exemplaire de la figure dont le numéro correspond au nombre obtenu en jetant le dé.





Quand vous croyez avoir rassemblé un ensemble de figures qui pourraient former le développement d’un solide, vous devez le démontrer aux autres joueurs, puis mettre cet ensemble de figures de côté. 

Vous n’avez pas le droit de prendre 2 copies de la même figure à deux dimensions pour en faire une plus grande.

Le temps est limité (mais vous aurez tous droit au même nombre de tours).

Vous marquez 1 point pour chaque figure utilisée, plus 5 points pour chaque développement construit, moins 1 point pour chaque figure en trop.

Patron des figures à découper
9 – Bleu


4 – Mauve

2 – Vert


2 – Orange






1 – Jaune


4 – Rouge


4 – Rouge
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Exercice : Termes utilisés dans la construction des figures et des objets
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Exercice : Réaliser ou représenter des objets à trois dimensions
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Exercice : Jeu du développement
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