Leçon : Construction d’un jeu de hasard
Fiche reproductible

Construction d’un jeu de hasard
Nom : 


1. Ce jeu devra être simple à fabriquer et à reproduire, de manière à ce que toute la classe puisse jouer à votre jeu.
2. Vous pouvez utiliser le matériel disponible sur la table.

3. Vous pouvez vous inspirer de jeux de hasard que vous connaissez, mais vous devez y apporter au moins une modification.

4. Vous devez énumérer toutes les possibilités de résultats de votre jeu. Il ne peut pas y en avoir plus de 36.

5. Vous devez calculer les probabilités théoriques de tous les résultats de votre jeu.

6. Lors de la présentation à la classe, vous devez être prêt à recueillir les probabilités expérimentales de votre jeu.

Avec les données expérimentales recueillies, vous devez faire une comparaison entre vos calculs de probabilités théoriques et les probabilités expérimentales recueillies. Vous écrivez une conclusion en comparant les probabilités expérimentales et théoriques, en analysant les manières de gagner et de perdre et en évaluant votre jeu. Vous pourrez noter aussi les modifications que vous aimeriez y apporter, s’il y en a.
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