Leçon : L’espace échantillon
Fiche reproductible

Expériences de probabilité

	Expérience no 1 – Pile ou face?

Matériel : 2 pièces de 1 ¢
Lance 10 fois les 2 cents. À chaque lancer, observe s’il est pile ou face.
Tu gagnes 1 point chaque fois que tu obtiens 2 faces.
Quel est l’espace échantillon de ce jeu?

	

	Expérience no 2 – La tasse qui tombe

Matériel : une tasse de styromousse 

Laisse tomber, 10 fois, une tasse de styromousse du pupitre sur le plancher. Chaque fois que la tasse tombe, observe de quel côté la tasse s’arrête.
Tu gagnes 1 point chaque fois que ta tasse tombe à l’envers.

Quel est l’espace échantillon de ce jeu?

	

	Expérience no 3 – Jeu de dés : somme de 12

Matériel : 2 dés 

Lance 10 fois 2 dés sur un napperon. Fais la somme des dés.

Tu gagnes 1 point chaque fois que tu obtiens une somme de 12.
Quel est l’espace échantillon de ce jeu?


	Expérience no 4 – Jeu de dés : somme de 7

Matériel : 2 dés 

Lance 10 fois 2 dés sur le napperon. Fais la somme des dés.

Tu gagnes 1 point chaque fois que tu obtiens une somme de 7.
Quel est l’espace échantillon de ce jeu?

	

	Expérience no 5 – Valets, dames et rois
Matériel : les figures d’un jeu de cartes
Tire 2 cartes sans regarder. Observe les cartes que tu obtiens. Fais l’expérience 10 fois.

Tu gagnes 1 point chaque fois que tu obtiens 2 figures pareilles.
(exemple : 2 valets, 2 dames ou 2 rois)

Quel est l’espace échantillon de ce jeu?

	

	Expérience no 6 – Sac mystère

Matériel : un sac de papier opaque contenant un cube rouge, un jaune, un bleu, un vert et deux orange.

Tire 2 cubes sans regarder. Observe la couleur des cubes que tu obtiens. Fais l’expérience 10 fois.

Tu gagnes 1 point chaque fois que tu obtiens deux cubes de couleurs différentes.
Quel est l’espace échantillon de ce jeu?


	Expérience no 7 – La girouette

Matériel : un trombone, un crayon et une girouette circulaire 

Place la mine du crayon dans l’anneau d’un trombone, pour qu’elle touche le centre de la girouette. Fais tourner le trombone en poussant dessus avec ton doigt. Fais 10 essais. Observe les couleurs que tu obtiens.
Tu gagnes 1 point chaque fois que tu obtiens la couleur violette.

Quel est l’espace échantillon de ce jeu?
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