Aide – Vitesse vectorielle moyenne

L’applet Vitesse vectorielle moyenne détermine la vitesse vectorielle moyenne et la vitesse moyenne d’une balle qui se déplace d’un point à un autre.



	





Clique sur un chiffre pour visualiser l’explication de l’élément correspondant.


1. Réinitialiser [image: image3.emf]

.

Ramène l’applet à son réglage par défaut.

2. Recommencer [image: image4.png]


.

Ramène la simulation au point de départ choisi antérieurement.

3. Quadrillage [image: image5.png]


.

Affiche une grille de coordonnées qui peut t’aider à évaluer les positions.

4. Données [image: image6.png]


.

Bouton à bascule qui permet d’afficher ou de masquer :
· les coordonnées cartésiennes (x,y) des vecteurs position initiale et position finale;

· les coordonnées cartésiennes (x,y) du vecteur déplacement;

· les coordonnées cartésiennes (x,y) de la vitesse vectorielle moyenne.

Les valeurs suivantes sont toujours affichées dans le coin supérieur gauche, sous « vitesse moyenne » :

· d : distance parcourue;

· t : temps écoulé depuis le début du déplacement de la balle;

· vmoy : vitesse moyenne;

et les valeurs suivantes le sont dans le coin supérieur droit, sous « vitesse vectorielle moyenne » :

· déplacement (grandeur et direction, cette dernière étant une mesure de l’angle positif formé par le déplacement et l’axe des abscisses (x) exprimé entre 0 º et 360 º);

· vitesse vectorielle moyenne (grandeur et direction, cette dernière étant mesurée de la même façon que le déplacement).



5. Position initiale de la balle [image: image8.png]



Pour placer la balle à une position initiale autre que l’origine, clique sur Position initiale. Ensuite, clique sur le point où tu veux placer la balle, ou si tu préfères, fais‑la glisser et relâche le bouton de la souris. La position initiale de la balle est maintenant fixée. Tu peux répéter le processus pour régler la position de la balle à un autre endroit.

Pendant que tu appuies sur le bouton de la souris, les coordonnées du point sont affichées à côté de celui‑ci. Pour voir quelles sont les coordonnées de la balle après cela, clique sur Données (4).

6. Position [image: image9.png]



Cette option te permet d’afficher les vecteurs position initiale et position finale. Le vecteur position initiale est affiché de couleur pâle. Clique sur Données (4) pour voir les coordonnées des positions initiale et finale.

7. Trajectoire et déplacement

Après avoir réglé la position de la balle, tu peux déplacer celle‑ci en cliquant dessus et en la faisant glisser. Le vecteur de déplacement de la balle de la position initiale à la position finale est affiché en vert. La trajectoire réellement parcourue par la balle est affichée en bleu. L’applet affichera le temps t écoulé pendant que tu fais glisser la balle, c’est‑à‑dire pendant que tu maintiens le bouton de la souris enfoncé.

La grandeur et la direction du vecteur déplacement sont affichées en haut à droite et la distance parcourue par la balle le long de la trajectoire est affichée en haut à gauche.

Si tu maintiens la touche MAJUSCULE enfoncée pendant que tu fais glisser la balle, tu obtiendras une trajectoire rectiligne horizontale, verticale ou à un angle de 45 º.

Après avoir déplacé la balle le long d’un segment de trajectoire, tu peux la faire bouger le long d’un segment adjacent en cliquant de nouveau dessus et en la faisant glisser. Le temps écoulé durant le nouveau glissement sera ajouté à l’ancien temps total écoulé.

8. Vitesse moyenne et vitesse vectorielle moyenne

Les valeurs suivantes sont toujours affichées dans le coin supérieur gauche, sous « vitesse moyenne » :

· d : distance parcourue;

· t : temps écoulé depuis le début du déplacement de la balle;

· vmoy : vitesse moyenne;

et les valeurs suivantes le sont dans le coin supérieur droit, sous « vitesse vectorielle moyenne » :

· déplacement (grandeur et direction, cette dernière étant une mesure de l’angle positif formé par le déplacement et l’axe des abscisses (x) positives exprimé entre 0 º et 360 º);

· vitesse vectorielle moyenne (grandeur et direction, cette dernière étant mesurée de la même façon que le déplacement).



